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@ OPTIMIEREN SIE DEN STROMVERBRAUCH IN [HREM HAUSHALT

WORUM GEHT ES?

Im Forschungsprojekt GameOpSys flihren wir eine Studie durch, welche die Vorhersage des
Stromverbrauches in Haushalten mithilfe von Smart Meter Daten, Wetter- und Standortdaten sowie
personlichen Einschatzungen erhdhen soll. Ein Smart Meter ist ein digitaler Stromzahler zur Erfassung des
Energieverbrauches.

WAS UNTERSTUTZEN SIE MIT IHRER TEILNAHME?

Die Ergebnisse dieser Studie werden zur Energieoptimierung genutzt, um eine glinstigere und nachhaltigere
Stromproduktion zu gewahrleisten und in weiterer Folge die Umwelt zu entlasten.

WAS HABEN SIE PERSONLICH VON IHRER TEILNAHME?

Sie kdnnen im Detail erfahren, wie sich lhr Verhalten auf den Stromverbrauch auswirkt und so gezielt lhren
Stromverbrauch im Rahmen l|hrer persdnlichen Méglichkeiten optimieren. Aulerdem werden unter allen
Teilnehmerlnnen je nach Wahl 5 Shoépping-Gutscheine (https://www.shoepping.at/) oder steirische
Geschenkkoérbe im Wert von jeweils 100€ verlost.

ABLAUF DER STUDIE

Folgen Sie zunachst dieser Anleitung zur Teilnahme

und stellen Sie sicher, dass Sie die Viertelstundenwerte
Ihres Smart Meters im Kundenportal einsehen kdnnen.
Im Anschluss bitten wir Sie die App ,,GameOpSys* im
Google-Playstore herunterzuladen. Fiur diese benétigen

Sie einen Zugangscode, welchen Sie per E-Mail

beantragen kdnnen.

Zu Beginn werden Sie einer Gruppe zugewiesen und
wir werden flir 30 (Gruppe 1) bzw. 90 (Gruppe 2) Tage
Ihre Smart Meter Daten erheben. Im Anschluss werden
Sie gebeten, Ihr geplantes Verhalten fiir den morgigen
Tag in der App Uber einen Zeitraum von 60 Tagen
einzutragen (z.B. Nutzung der Waschmaschine).
Zudem werden Uber die App kurze Fragebdgen bei
Studienbeginn  (Dauer: ca. 15 Minuten) und
Studienende (Dauer: ca. 5 Minuten) vorgelegt.

WER KANN TEILNEHMEN?

Wir freuen uns Uber lhre Teilnahme,
wenn Sie

e einen eingebauten Smart Meter in
lhrem Haushalt haben,

e |hren Strom bei Netz OO oder
Karnten Netz beziehen und

¢ ein Android-Smartphone besitzen.

WELCHE RISIKEN UND KOSTEN
ENTSTEHEN?

Eine Teilnahme ist mit keinen Risiken und
Kosten verbunden. Alle Informationen, die
wir im Rahmen der Studie von lhnen
erhalten,

behandelt.

werden absolut vertraulich

SIE SIND INTERESSIERT?

Dann schicken Sie uns eine E-Mail an gameopsys@gmx.at
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