Debuggen mit I0Broker Skripte

Um das Debuggen zu ermoglichen muss man erst einmal in den Expertenmodus schalten:

Die 3 Punkte anklicken und dann Expertenmodus.
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Jetzt sieht man auch diesen Kafer:
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Jetzt das Script auswahlen und den Kéafer driicken.

Jetzt kommt folgende Meldung



Bist du sicher?
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Das

kript wird gestoppt und muss nach dem Debuggen manuell aktiviert werden. Forisetzen?
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Kann ein paar Sekunden dauern bis die nachste Anzeige kommt.

1 |fasync () => {
2 wvar myMdwTheme = {};
S myMdwTheme.sentry = {};
4 myMdwTheme. sentry.getId = function () { if(existsState("vis-materialdesign.8.sentry”)) { re
5 myMdwTheme. sentry.getValue = function () { if{existsState("vis-materialdesign.@.sentry”)) {
6
.
3
9 createsState(’'@ userdata.@.Test Simulation.JavaScript starten®, false, {name: "Skript bei VI
18
11 on{ @ userdata.@.Test Simulation.JavaScript starten', function (obj) {
12 if (lobj.state.ack &% obj.state.val) {
13 /f{ was soll passieren?
14 console.log{’------------- e B e e
15 console. log{Object.values(SelaectorUNREACH) ) ;
16 console.log(’--------- Variable instanz ' + instanz);
17
18 // hier die Ausfihrung rein
19 3
28 1)
21
22
STACK CONSOLE
anonymaous <4 LOCAL  myMdwTheme=undefined object)
commaon, Scnpt TestJavescnpt  Tesiz (20 LOCAL  imstanz=undefined (undefined)
anonymous LOCAL  idAnzahl=undefined (undefined)
: o, Sonpt Test Javasonpl_ Test2 (5322 locaL  idText=undefined {undefined)
runinContext LOCAL . SelectorUNREACH=undefined (undefined)
e (129:97 LOCAL . SelectorSTICKY UNREACH=undefined {undefined)
muninNewContext LOCAL  -Selectorl DWBAT=undefined [undefined)
3 : LOCAL . SelectorCONFIG_PENDING=undefined (undefined)

exacule

Die Variablen aus dem Script werden automatisch eingetragen.

Zeilenweise ausfihren



i B - J ™ A common.Script.T...

Die Inhalte der Variablen werden dann automatisch eingetragen.

27  |var instanz ='javacscript.e.’

28  war idAnzahl = instanz + "Servicemeldungen.Homematic.Anzahl®,
29 idText = imstanz + 'Servicemeldungen.Homematic.Text';

31 wvar SelectorUNREACH = $('channel[state. id=*.UNREACH]');

32 wvar SelectorSTICKY UMREACH = %{'channel[state.id=*.5TICKY UNREACH]');

33 var SelectorlOWBAT = B chmnﬁl[statﬁ.{ﬂédm‘[ﬁﬂﬂ"i;

34  wvar SelectorCONFIG PENDING = %${'channel[state.id=*.CONFIG_PENDING]');

35 console.log('---—------ Pogdddon B et e e e .
36  consocle.log('Pause 1');

37 await sleep(126@});

ig
STACK CONSOLE
anonymous + LOCAL myMdwTheme=undefined (object)
tommion Senpt Test Javasonpl. _ Tesié (522 | LOCAL  instanz="javacscript,” (string)
anonymous LOCAL  idAnzahi="javacscript.0Servicemeldungen.Homematic.Anzahl” {string]
COMMOoN.S TestUsvasorpt  Test? (525 LOCAL  wdText="javacscript.0.Sernvicemeldungen.Homematic.Text” (string)
runinContext LOCAL  SelectorUNREACH=undefined {object)
P24 17 LOCAL  SelectorSTICKY_UNREACH=undefined {obiect)

runiniNewContext LOCAL  SelectorLOWBAT=undefined {undefined)
24 LOCAL  SelectorOONFAG_PENDING=Undefined (undefined)

Leider kein Inhalt bei der Zuweisung von $ Funktionen / Objekte.
z.B.:  var SelectorUNREACH = $('channel[state.id=*.UNREACH]");

Ausgabe: SelectorUNREACH =undefined(object)

Breakpoint

Links auf die Nummer klicken



var HelectorSELURY_UNREALH = 3| "channel|state.id=".51LLEY_UNHEALH] );

var SelectorlOWBAT = $('channel[state.id=".LOWBAT]");

var SelectorCONFIG PENDING = %{"channel[state.id=*.CONFIG PEMDING]');
console.log('---------- Position 2-------------mmmm oY
console. log('Pause 1');

awalt sleep(10@a};

censole.log('------------"----r-mm e e
console.log( 'Ausgabe der Variable: idanzshl = ' + idanzahl);
/{ console.log('Ausgabe der Varailble: SelectorUNMREACH = ' + SelectorUNREACH);

Dann halt er auch dort an wenn man ,, Resume execution” drickt.
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Beim Neustart scheint er dann wieder aus dem Debuggen auszusteigen



